
Приложение 2
К приказу №____ от 25.12.2007 г.

О проведении Новосёловских районных

соревнованиях по компьютерному спорту
Управление образования Новоселовского района
П О Л О Ж Е Н И Е

о Новосёловских районных соревнованиях по компьютерному спорту.
1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ.


Соревнования по компьютерному спорту (далее Соревнование) проводятся согласно настоящим Правилам и Положению о соревнованиях
Целями соревнований по компьютерному спорту являются: 
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– развитие и популяризация компьютерного спорта, 
– повышение зрелищности компьютерного спорта как средства для привлечения людей к активному образу жизни; 
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– повышение спортивного мастерства занимающихся компьютерным спортом; 
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– выявление сильнейших спортсменов при формирования состава сборной района для участия в краевых соревнованиях.


Основные задачи:
· привлечение к занятиям компьютерным спортом молодёжи и подростков для укрепления здоровья, организации активного отдыха и досуга;
2. ОРГАНИЗАТОРЫ СОРЕВНОВАНИЯ
· МОУ ДПОС Новосёловский межшкольный методический центр; 
· МОУ ДОД Новоселовский ДЮЦ;
· Управление образования администрации Новоселовского района.
3. МЕСТО И СРОКИ  ПРОВЕДЕНИЯ

Соревнование проводится 9-10 января 2008 года на базе Новоселовского ММЦ.
4. УЧАСТНИКИ СОРЕВНОВАНИЯ
К участию в соревновании допускаются команды муниципальных общеобразовательных школ.
Возраст участников 12-16 лет (1991-1995 годов рождения).
Организаторы приветствуют наличие у команды единой формы одежды.
Критерии отбора команд:


Представление в заявке названия команды и nickname каждого участника команды.
5. СОСТАВ КОМАНДЫ.

В состав команды входят 4 человек + 1 запасной + руководитель команды:
6. ПРОГРАММА СОРЕВНОВАНИЯ.
День 1 – соревнования по Counter-Strike 1.6
1. Сбор и регистрация участников (команд)
2. Жеребьевка

3. Проведение соревнований

4. Подведение итогов соревнований

5. Награждение победителей

День 2 – соревнования по Warcraft Frozen Throne
1. Сбор и регистрация участников (команд)
2. Жеребьевка

3. Проведение соревнований

4. Подведение итогов соревнований

5. Награждение победителей

Соревнования проходят в соответствии с Протоколом (приложение 1);
Правила проведения соревнований (приложение 3).
7. ОПРЕДЕЛЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ И НАГРАЖДЕНИЕ


Жюри  определяет   команду  -  победителя. Команда - победитель награждается грамотами.  
Жюри имеет право  наградить трех участников конкурсной программы специальными  призами  и дипломами.
 

В комплексном зачете определяется одна команда-победитель  Фестиваля, с вручением каждому участнику команды почетного диплома.
8. ИМЕННЫЕ ЗАЯВКИ НА УЧАСТИЕ
Заявки на участие предъявляются руководителями команд главному судье до 7 января на электронный адрес: shefs@rambler.ru 
Именные заявки согласно приложения 2 . с пакетом документов, предоставляются Главному судье соревнований в день приезда: 

1. Приказ директора школы о командировании команды и возложении ответственности за жизнь и безопасность детей.
2. Свидетельство о рождении или паспорт на каждого участника.   

Приложение 1
протокол соревнований по компьютерному спорту

	Название соревнований:
	Новосёловские районные соревнования по компьютерному спорту

Кубок команд ОУ Новосёловского района

	

	Место проведения:
	МОУ ДПОС Новосёловский межшкольный методический центр

Адрес: c. Новосёлово, ул. Почтовая, д.1

	

	Организатор:
	МОУ ДПОС Новосёловский межшкольный методический центр; 

	

	Открытие, жеребьёвка:
	9 января 2008 г. в фойе Новосёловского ММЦ

	Начало соревнований:
	9 января 2008 г. в 10.00

	Окончание соревнований:
	9 января 2008 г. в 17.00

	Награждение, закрытие:
	9 января 2008 г

	
	

	Виды программы соревнований:

	Варкрафт 3
	поединок 1х1
	
	дисциплина – СРВ: индивидуальная игра

	Контр-Страйк
	поединок 4х4
	
	дисциплина – ТШ: групповая игра со сменой сторон

	
	

	Соревнования проходили при поддержке Управление образования администрации Новоселовского района. 

	Партнёры соревнований:
	Управление образования администрации Новоселовского района.

	Официальные спонсоры соревнований:
	


	Главный судья соревнований:

___________________________ Шефер С. В.
	Протокол составил:

___________________________ Ярлыков А. И.

	9 января 2008 г.
	М.П.


Приложение 2 

Форма заявки

                                                                                                З А Я В К А

                               на участие в Новосёловские районные соревнования по компьютерному спорту, проводимого в с. Новоселово 9 января 2008 года от команды «______________   » МОУ_____________________________________
вид соревнования Counter-Strike 1.6, Warcraft Frozen Throne





(ненужное зачеркнуть)
	№
	Ф.И.О. участника (полностью) 
	nickname
	Число, месяц, год   рожд 
	Территория  
	Домашний адрес
	   школа   класс
	№ свидетельства о рождении или паспортные данные  (№, кем и когда выдан)

	1
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	


Директор ___________________ (подпись, печать)                        
Допущено ______________________ чел.                                                              
Руководитель делегации_____________________   (_______________________)     

(приложение 3)

Counter-Strike, правила 

1. Версия игры – последняя на момент проведения – Half-Life: Counter-strike 1.6 v9.

2. Система проведения – участие до двух проигранных встреч с полным суперфиналом.

3. Встреча состоит из одной игры. Игра – 2 периода, по 12 раундов каждый. Длительность раунда – 2 минуты 30 секунд. 

4. Победа в раунде засчитывается при уничтожении всех моделей команды противника или, по истечению времени, присваивается защищающейся стороне (стороне, препятствующей выполнению игрового задания). Каждая команда играет один период как атакующая сторона, а второй – как защищающаяся. 

5. В случае ничейного результата команды играют два периода из 3 раундов каждый со сменой сторон. В случае повторения ничейного результата команды снова играют два периода из 3 раундов каждый, до тех пор, пока не определится победитель. 

6. Определение стороны (нападение или защита) в первом периоде определяется жребием. Жеребьёвка проводится судьёй и капитанами команд. В отсутствие капитана одной из команд при жеребьёвке сторон капитан другой команды получает право выбора стороны, за которую его команда начнет игру. 

7. Выбывшие с поля спортсмены не могут разговаривать до конца текущего раунда. 

8. Карты соревнований: 

      1) de_cpl_mill,

      2) de_cbble,

      3) de_dust2,

      4) de_inferno,

      5) de_nuke,

      6) de_train.

Карты определяются до начала встреч для каждого тура верхней и нижней сетки путем жеребьевки. 

9. Настройки игрового ПО (консольные переменные, разрешённые к изменению): 

      – adjust_crosshair, 

      – sensitivity, 

      – volume, 

      – cl_dynamiccrosshair, 

      – cl_minmodels, 

      – m_pitch, 

      – m_yaw, 

      – stopsound, 

      – zoom_sensitivity_ratio. 

Также, игроки имеют возможность менять указанные настройки (консольные переменные), используя встроенный в игру интерфейс. 

10. Настройки игрового ПО (консольные переменные, не подлежащие изменению): 

      – ex_interp 0.01, 

      – cl_updaterate 101, 

      – cl_cmdrate 101, 

      – cl_rate 20000, 

      – rate 25000. 

11. Дополнительные внутриигровые правила: 

      – Запрещается использование “щита”; 

      – Использование консольной команды "say" (messagemode1) разрешается только капитанам команд; 

      – Разрешается использование “биндов”на консольную команду “say_team”; 

      – Разрешается использование только стандартных, предусмотренных в игровом ПО моделей (“скинов”) и оружия; 

      – В течение одного раунда одному спортсмену разрешается покупка 4 гранат (HE – 1 шт., FB – 2 шт., Smoke – 1 шт.); 

      – Разрешается использование ”флэш” на картах de_dust2 и de_inferno на базах через верхние контуры построек. 

12. Настройки игрового ПО (сервер): 

      – allow_spectators 1, 

      – mp_buytime 0.25, 

      – mp_c4timer 35, 

      – mp_fadetoblack 1, 

      – mp_flashlight 1, 

      – mp_footsteps 1, 

      – mp_freezetime 10, 

      – mp_friendlyfire 1, 

      – mp_roundtime 2.5, 

      – mp_startmoney 800, 

      – mp_timelimit 0, 

      – mp_tkpunish 0, 

      – sv_airaccelerate 10, 

      – sv_airmove 1, 

      – sys_ticrate 10000. 

13. При разрывах связи между компьютерами: 

      – Если разрыв связи у одного из игроков случился в первом раунде, и все игроки находятся на поле, игра начинается заново; 

      – Если разрыв связи у одного из игроков случился в первом раунде при наличии выбывших с поля игроков любой из сторон или в любом другом раунде, игра приостанавливается (назначается пауза) до того момента, пока игрок снова не зайдет на поле (подсоединится к серверу); 

      – В случае одновременного разрыва связи у двоих и более игроков до 6-го раунда включительно игра начинается заново; 

      – В случае разрыва связи у 2 или более игроков до 6-го раунда – игра стартует заново с нулевым счётом в текущем периоде. В случае разрыва связи у 2 или более игроков после 6-го раунда игра стартует заново с сохранением счёта в текущем периоде. 

14. В случае намеренного разрыва связи одним из игроков команды, команде засчитывается поражение в текущей встрече. 

15. Игрок, пытающийся использовать какой-либо из недостатков (“багов”) игрового ПО или карты, выбывает из игры до конца встречи. Любые вопросы на предмет возможности использования той или иной особенности карты должны быть адресованы судье до начала игры.

16. Разрешается использовать личные клавиатуры и манипуляторы «мышь»


Технические правила Warcraft Frozen Throne
1. Версия игры – последняя доступная на момент проведения – Warcraft 3: The Frozen Throne 1.14b
2. Продолжительность игры – до определения победителя. Победителем игры считается игрок, который полностью уничтожил совокупность единиц противника или вынудил его сдаться. В отдельных случаях игрок может подозвать судью для решения исхода встречи.

3. Карты соревнований:

      1) Plunder Isle,

      2) The Two Rivers,

      3) Lost Temple,

      4) Tirisfal Glades,

      5) Twisted Meadows,

      6) Gnoll Wood,

      7) Turtle Rock.

Выбор карты для каждой игры происходит поочерёдным вычёркиванием. Игрок, вычёркивающий карту первым, определяется жребием.

4. Расы выбираются игроками до начала игры. Игрок, вычёркивающий карту первым, выбирает расу после выбора соперника.

5. Настройки игрового ПО:

      – Full shared unit control: No,

      – Lock teams: Yes,

      – Observers: Full observers,

      – Random hero: No,

      – Random races: No,

      – Teams together: No,

      – Visibility: Default.

6. В случае разрыва связи между компьютерами играющих в течение первых 10 минут игры игра переигрывается. В случае разрыва связи между компьютерами играющих после того, как прошли первые 10 минут игры, игра может быть переиграна с согласия обоих игроков. Если же один из игроков не согласен на переигровку, победитель определяется судьёй по анализу записи игры.

7. Соревнования проводятся по системе участия до двух проигранных встреч с полным суперфиналом. Каждая встреча проходит до двух побед.

